Informatica musical (I)

1) A ferramenta de trabalho

1.1) DAW (Digital Audio Workstation) - O que é?
1.2) Tipos de DAW
1.3) Exemplos de Software DAW

2) Captacao de som

2.1) Fisica da onda
21.1) O que é o som?
2.1.2) Elementos fisicos da onda
2.1.3) Fonte sonora

2.2) Como entra o som no nosso sistema digital?
2.2.1) Gravagdo audio
2.2.1_a) Gravagdo analogica
2.2.1_b) Gravagdo digital
2.2.2) Conversdo Analdgico/Digital
2.2.3) Onda sonora armazenada em diferentes formatos digitais
2.2.3_a) Formatos de audio sem compressio
2.2.3_b) Formatos de audio comprimidos sem perda de
informacgao
2.2.3_c) Formatos de audio comprimidos com perda de
informagao

3) Técnicas de edicao e montagem audio num sistema digital

3.1) Edicao
3.1.1) Nao linear
3.1.2) Ndo destrutiva

3.2) Montagem

3.1.1) Corte e costura digitais: as pegas base na construcdo da obra
sonora

4) Protocolo MIDI - principios basicos

4.1) O que é o MIDI?

4.2) As mensagens MIDI

4.3) O Instrumento MIDI

4.4) Conectores e interfaces MIDI
4.5) Aplicagdes praticas

5) Sampling - principios basicos

5.1) Sampling / Sampler / Sample
5.2) Software sampler

6) Trabalho Final:
a) Criar o seu proprio instrumento virtual
b) Criagdo de uma pega sonora ou musical



Informatica Musical (Il)

1) Captacao de Som Il

1.1) Revisdo dos conceitos:
1.1) Fonte sonora
1.2) Fisica da onda
1.3) Conversido Analdgico / Digital
1.4) Captagdo monofdnica
1.2) Captacao estereofdnica
1.3) Captacao multicanal em simultaneo

2) Edigao e Montagem Il

2.1) Revisao dos conceitos
21.1) Edigao nao linear
2.1.2) Edigdo ndo destrutiva
2.1.3) Montagem como base na construgdo da obra sonora
2.2) Editar para sincronizar (incluindo a funcionalidade “time-strech”)
2.3) Criar “Loops” para bases ritmicas
2.4) Edigao para “remix” de temas preexistentes

3) Protocolo MIDI e programacao de instrumentos virtuais

3.1) Revisao dos conceitos
3.1.1) O que é o MIDI?
3.1.2) As mensagens MIDI
3.1.3) O Instrumento MIDI
3.1.4) Sequenciador MIDI, “piano roll” e programagao
3.2) Construcao de um instrugmento virtual baseado num instrumento

Real
4) Sintese sonora e Sintetizadores

4.1) O que é a “sintese sonora”
4.2) Arquitectura de um sintetizador e os seus componentes
4.21) Osciladores (VCO) ; Filtros (VCF); Amplificadores (VCA);
Moduladores (LFO); Geradores de Envolvente (ENV)
4.2.2) Sintese subtractiva (abordagem teérica a outros tipos de
sintese)

5) Mistura Il

5.1) O que é e para que serve?

5.2) Como obter uma mistura equilibrada através de:
5.2.1) Automatizagado
5.2.2) Panoramica
5.2.3) Equalizagdo paramétrica
5.2.4) Compressdo / Compressdo multibandas
5.2.5) Efeitos de “Reverb” e “Delay”

6) Projecto Il
Criagao de uma pega sonora ou musical



